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Tn cadrul complexului de obiective pe care le implica predarea-invatarea mtematicii la ciclul
primar, rezolvarea problemelor reprezinta o activitate de profunzime, cu caracter de analiza si
sinteza superioare. Ea Tmbina eforturile mintale de intelegere a celor invatate si aplicare a
algoritmilor, cu structurile conduite creative, inventive, totul pe fondul stapanirii unui repertoriu de
cunostinte matematice solide (notiuni, definitii,reguli, tehnici de calcul), precum si tehnici de
aplicare a acestora.

Valoarea formativa a rezolvarilor de probleme sporeste pentru ca participarea si mobilizarea
intelectuala a elevilor la o astfel de activitate este superioara altor demersuri matematice, elevii fiind
pusi Tn situatia de a descoperi ei nsisi modalitatile de rezolvare si solutia, sa formuleze ipoteze si
apoi sa le verifice,sa faca asociatii de idei si corelatii inedite .

Rezolvarea de probleme pune la incercare in cel mai inalt grad capacitatea intelectuala a
elevilor, le solicita acestora toate disponibilitatile psihice,in special inteligenta, motive pentru care
n ciclul primar programa de matematica acorda problemelor o mare atentie.

Notiunea de problema are un continut larg si cuprinde o gama larga de preocupari si actiuni
in domenii diferite. Problema de matematica reprezinta transpunerea unei situatii practice sau a unui
complex de situatii practice n relatii cantitative si in care, pe baza valorilor numerice date si aflate
intr-o anumita dependenta unele fatd de altele si fata de una sau mai multe valori numerice
necunoscute, se cere determinerea acestor valori necunoscute.

Tn activitatea teoretica si practica, omul intalneste situatii identice in a caror rezolvare aplica
metode si procedee standardizate, de tip algoritmic, dar si situatii noi pentru ca nu gaseste solutii in
experienta dobandita sau intre mijloacele deja nvatate. Cand situatia poate fi rezolvata rezolvata pe
baza cunostintelor sau deprinderilor anterior formate, deci a unor situatii existente Tn experienta
castigata, elevul nu mai este confruntat cu o problema noua.

In cazul situatiilor-problema este nevoie de explorarea situatiei prin aplicarea creatoare a
cunostintelor si tehnicilor de care dispune rezolvitorul, in momentul respectiv, scopul fiind acela al
descoperirii implicatiei ascunse a necunoscutei, a elaborarii ragionale a solutiei.Din aceasta prima
analiza clasificatoare a problemelor rezulta si posibila grupare a metodelor si procedeelor de
rezolvare.Metodele cu ajutorul carora se descopera noi mijloace de rezolvare, se construiesc planuri
sl programe nestereotipe, sunt cunoscute sub denumirea de metode euristice. Activitatea de
rezolvare a problemelor de matematica se inscrie atat in zona rezolvarilor stereotipe, (aplicarea
acelorasi metode de rezolvare in situatii identice, cum este cazul la problemele tipice), cat mai ales
n aceea a rezolvarii euristice . Tn general, Intre un exercitiu si o problema, deosebirea se face n
functie de prezenta sau absenta textului prin care se dau date si corelatii intre ele si se cere pe baza
acestora gasirea unei necunoscute. Problema impune in rezolvarea ei si 0 activitate de
descoperire. Textul problemei indica datele, conditia problemei (relatiile dintre date si necunoscute )
si ntrebarea problemei care se refera la valoarea necunoscutei .Pe baza intelegerii datelor si a
conditiei problemei, raportdnd datele cunoscute la valoarea necunoscuta, elevul trebuie sa
construiasca sirul de judecati care conduce la gasirea solutiei problemei.

»A rezolva o problema — spune George Polya — Tnseamna a gasi o iegire dintr-o
dificultate, a gasi o cale de a ocoli un obstacol, a atinge un obiectiv care nu este direct accesibil.”

,»A gasi solugia unei probleme este o performanga apecifica inteligengei, iar inteligenza
este apanajul specific speciei umane” completeaza J. James .

Deci, matematic vorbind, distinctia intre exercitii si probleme nu trebuie facuta dupa forma
exterioara a acestora, ci dupa natura rezolvarii. Clasificarea unor enunturi matematice in exercitii si
a altora Tn probleme nu se poate face in mod transant, fara a tine seama si de experienta de care
dispune si pe care o poate utiliza cel care rezolva. Un enunt poate fi o problema pentru un copil de

1



clasa I, un exercitiu pentru cel din clasa a IV-a si doar ceva perfect cunoscut pentru un
matematician.

Avand in vedere analiza criteriala, clasificatoare, problemele de matematica s-ar putea grupa
astfel:
1) Dupa finalitate si dupa sfera de aplicabilitate le structuram in probleme teoretice si aplicatii
practice ale notiunilor invatate.
2) Dupa continutul lor pot fi: geometrice, de miscare, etc.
3) Dupa numarul operatiilor vom identifica: probleme simple si probleme compuse.
4) Dupa gradul de generalitate al metodei folosite in rezolvare, avem probleme generale si probleme
tipice.
O categorie aparte de probleme, de multe ori neglijate in invatamantul primar, dar cu multe valente
formative, consider ca sunt cele recreative, rebusistice, de perspicacitate si ingeniozitate, numite si
nonstandard.

Adoptam, dupa G.Polya, o prima clasificare a problemelor in probleme ,de aflat” si
probleme ,,de demonstrat”. Aceasta clasificare este inspirata dintr-o traditie care dureaza inca de la
Euclid, termenul de problema ,, de aflat” corespunzand celui de problema, iar cel de problema ,,de
demonstrat” corespunzand termenul de theorema.

Scopul unei probleme ,de aflat” este de a gasi necunoscuta problemei. Scopul unei
probleme ,,de demonstrat” este de a arata ca o anumita asertiune este adevarata sau falsa. Uneori,
cele doui operatii — de aflare si de demonstrare — se pot intaIni Tn aceeasi problema. Tn matematicile
elementare predomina ,,problemele de aflat” .

Dupa numarul operatiilor necesare aflarii solutiei, problemele de aritmetica se clasifica in
doua mari grupe: probleme simple si probleme compuse. Se numesc simple problemele in care
solutia se obtine printr-o singura operatie aritmetica, iar compuse — problemele a caror rezolvare se
face cu doua sau mai multe operatii aritmetice.

Dupa scopul imediat pe care il urmaresc (aplicarea unei reguli sau teoreme dezvoltarea
judecatii, formarea deprinderilor de calcul) problemele se clasifica in:

1. Exercitii

2 . Probleme teoretice

3. Probleme practice
4
5

. Probleme artificiale
. Probleme recreative

Exercitiile sunt probleme usoare, formulate de obicei cu date mici, care servesc pentru
aplicarea unei reguli, a unei teoreme demonstrate la ora de curs, sau pentru a pune in evidenta unele
proprietati ale numerelor si operatiilor”. De fapt, daca tinem seama ca rezolvarea unei probleme
implica o dificultate, exercitiile n-ar trebui sa fie incadrate printre probleme.

Probleme teoretice: ,,Problemele care sunt mai grele decét exercitiile si care urmaresc prin
rezolvarea lor dezvoltarea puterii de judecata, asimilarea temeinica a cunostintelor teoretice din
aritmetica, aflarea diferitelor proprietati ale numerelor si formarea gustului pentru studiul
matematicilor, se numesc probleme teoretice”.

Probleme practice: ,,Problemele care contin date luate din lumea inconjuratoare legate de
procesul de productie, asa cum se desfasoara el in realitate Tn uzine, pe ogoare, in laboratoare,
aplicatii tehnice, din calcule financiare, din comert, etc..., se numesc probleme practice”.

Probleme artificiale: Aceste probleme sunt compuse de autor cu scopul de a da posibilitatea
elevilor sa aplice o metoda, sa foloseasca anumite reguli sau procedee de calcul. Autorul unei
asemenea probleme se straduieste ca datele si problema insasi sa fie cat mai aproape de realitate .

Citez din lucrarea lui Gh. A. Chitei o problema artificiala: ,,O vulpe urmarita de un ogar are
un avans de 49 sarituri inaintea lui . Dupa cate sarituri ogarul va ajunge vulpea, stiind ca el face sase
sarituri Tn timp ce vulpea face sapte sarituri, iar trei sarituri ale ogarului fac cat patru ale vulpii?”

De ce este artificiala aceasta problema? Pentru ca o persoana nu poate numara n acelasi
timp numarul sariturilor facute de vulpe si ogar, iar pe de altd parte acestea nu au 0 marime
constanta. Totusi, problema este instructiva, prin rationamentul care conduce la rezolvare .




Probleme recreative: ,,Problemele care contin chestiuni distractive, cu toate ca in rezolvare a
lor cer rationamente riguroase din punct de vedere matematic, se numesc probleme recreative”.
CRITERILI:

a) dupa numarul de operayii - simple

- compuse

b) dupa gradul de generalitate - generale
- tipice

- recreative

¢) dupa sfera de aplicabilitate - teoretice

- practice

d) dupa continut - de miscare

- amestec si aliaj

- geometrie

- algebra

e) dupa modul de implicare al creativitarii
- demonstrativ-aplicative

- reproductiv- creative

- euristic- creative

- de optimizare

f) dupa rolul de implicare in procesul didactic
- formativ

- informativ

Dintre procesele cognitive cele mai solicitate si antrenante sunt gandirea prin operatiile
logice de analiza si sinteza, comparatia, abstractizarea si generalizarea. Rezolvarea problemelor
contribuie la cultivarea si dezvoltarea capacitatilor creatoare ale gandirii, la sporirea flexibilitatii ei,
a capacitatii anticipativ-imaginative, la educarea perspicacitatii si spiritului de initiativa, la
dezvoltarea increderii in fortele proprii.

Tn acelasi timp, activitatile matematice de rezolvare si compunere a problemelor contribuie
la imbogatirea orizontului de cultura generala al elevilor, este cazul informatiilor legate de distanta,
viteza, timp, pret de cost, dimensiune, cantitati.

Rezolvarea sistematica a problemelor de orice tip sau gen are ca efect formarea la elevi a
unor priceperi, deprinderi si atitudini pozitive, care le dau posibilitate de a rezolva in mod
independent probleme si de a compune ei ingisi probleme.

Procesul de rezolvare a problemelor antreneaza in sistem elementele ajunse la automatizare,
dar mai ales coreleaza elemente a caror actiune trebuie sa ramana in permanenta sub controlul
constiintei. Abilitatile matematice de care depinde rezolvarea problemelor sunt fie cu caracter
general, adica intra Tn actiunea de rezolvare a oricarei probleme, fie specifice si se aplica la
problemele tipice, ori la detaliile actiunilor.
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