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Data: 27.02.2019

BROIEGTDERBIL Y
[ EGREN]

Proiect tematic: ,,POVESTILE NE INVATA, LUCRURI BUNE PENTR U VIATA!”
Tema saptamanii: ,,EU SUNT UN PERSONAJ”

Tema zilei: ,,IN LUMEA POVESTILOR”

Forma de realizare: activitate integrata pe o zi

Intalnirea de dimineatd: Buna dimineata, copilasi!
Obiective operationale:
Sa utilizeze formule de salut adecvate momentului zilei;
Sa completeze corect calendarul naturii observand vremea de afara;
Sa precizeze ziua, anotimpul si anul in care se aflam;
S4 sesizeze absenta unor colegi (daca e cazul);
Sa participe activ la jocul de rol propus, inspirat din povestea ,,Ursul pacalit de vulpe”;
Sa Tmpartaseasca colegilor anumite dorinte in ce priveste activitatea propusa pentru
intreaga zi.

Activitati liber alese:
% Arta: ,,Casutele purcelusilor” — lipire
% Biblioteca: ,,Hainute coloram/Pe Scufita s-0’mbracdm — hasurare
& Viad Practici: ,,Buntiti prepardm/Pe caprd s-o ajutim!” — activitate practic-
gospodareasca
Obiective operationale:
Arta:

Sa utilizeze corect instrumentele de lucru puse la dispozitie;

Sd realizeze prin tehnica specifica (lipire), cdsutele celor trei purcelusi;

Sa utilizeze materialele in ordinea indicatad de procedeul de lucru;

Sa asocieze fiecare purcelus cu casuta potrivita;

- Sa lucreze corect si ngrijit.

Biblioteca:

Sa denumeasca corect materialele de lucru aflate pe masute;

Sa coloreze corespunzator articolele de imbracaminte puse la dispozitie;

Sa Tmbrace corect silueta Scufitei Rosii cu articolele de Tmbracaminte colorate.
Viata practica:

Sa utilizeze corect tehnici specifice activitétii propuse;

Sa imbine elementele componente pentru a realiza un produs finit;

Sa respecte ordinea operatiilor;

Sa respecte regulile de igiena corespunzatoare.




SCENARIUL ZILEI

Tnainte de venirea copiilor, in sala de grupa sunt pregatite materialele si se amen
sectoarele de activitate. f

Ziua debuteaza cu intélnirea de dimineata. Copiii vor fi asezati in semicerc:
realiza salutul colectiv: ,,Bund dimineata copii!” Le voi spune copiilor ca pentru a ne sal
folosi imaginile asezate pe copacelul situat la intrarea in grupa. Asteptandu-si randu
copil se va aseza in fata copacelului si va alege modelul de salut pe care doreste sa-I
(batem palma, pumn in pumn, noroc, Tmbrétisare, salut cu mana).

Vom trece la completarea calendarului naturii. Copiii vor da informatii desprc:"Zi,
anotimp, an, precum Si vremea de afara. Unde este nevoie, prescolarii vor inlocui jetoanele de la
calendarul naturii cu cele potrivite pentru ziua in curs.

Pentru a realiza prezenta voi folosi jetoane cu pesti, pelerine cu personajele ursul si
vulpea, o ,,baltoaga” confectionatd anterior si un ,,car”. Pentru a realiza prezenta, vom juca o
scend din povestea ,,Ursul pacdlit de vulpe”. Tn momentul in care fiecare copil i va auzi
numele, va aseza pestele primit n | baltoagd”, iar pestisorii repartizati copiilor absenti vor fi
asezati in car. Vom estima care grup de pestisori este mai mare: cel reprezentat de copiii prezenti
sau cel reprezentat de copiii absenti. Mai departe, fetita care va juca rolul vulpii, va lua pestisorii
din car si va fugi cu ei. Pe drum se Tntalneste cu ursul (interpretat e un baietel) si intrebata de
acesta de unde are pestii, vulpea 1l sfatuieste sa mearga la baltoaga, sa-si vare coada in ea si sa
astepte ca pestii sd vina sd se prindd de coadd. Ursul asculta sfatul si astfel este pacalit de vulpe
raméanand fara coada.

Tranzitia se face cu ajutorul cantecului ,,Scufita Rosie”. Toti copiii au in piept jetoane
cu personaje din povesti. Copiii care poarta in piept jetoane cu ,,purcelus” vor merge la sectorul
Arta, cei care poartd jetoane cu ,,Scufita Rosie” vor merge la sectorul Bibliotecd, iar cei cu
,,capra” (din povestea Capra cu trei iezi) se vor indrepta spre sectorul Viata practica,

La sectorul Arta, copiii vor finaliza casutele celor trei purcelusi din povestea cu acelasi
nume. Acestia au la dispozitie cdsute din carton pe care trebuie sa lipeasca materialele necesare
pentru a finaliza fiecare casuta (paie, crengute, caramizi). La final se va lipi fiecare porcusor la
casuta lui.

La sectorul Biblioteca, Scufita Rosie le cere ajutorul copiilor pentru a o ajuta sa se
imbrace. Copiii vor avea la dispozitie jetoane cu articole de imbracaminte pe care le vor colora,
folosind culorile potrivite. La final, fiecare articol este asezat pe silueta scufitei pusd la
dispozitie.

La sectorul Viata practica, copiii vor fi ajutoarele Caprei cu trei iezi si vor participa la
pregdtirea mesei pentru lup. Acestia au de realizat cornulete cu rahat. Vor avea la dispozitie
aluat, cutite din plastic, tava, rahat, dog din lemn si sucitor pentru intinderea aluatului. Copiii vor
lua bucati de aluat, il vor modela si intinde dandu-i forma potrivita, vor aseza rahat in mijloc, iar
apoi vor uni capetele aluatului realizand astfel un cornulet. Cornuletele realizate se aseaza in
tavd, iar la finalul activitatii sunt duse la cuptor pentru coacere.

Evaluarea se va realiza cu ajutorul metodei ,, Turul galeriei”.
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Nivel: |
Data: 27.02.2019
Grupa: mica (,,Piticilor”)

Tema: ,,Cu Turtita la plimbare!”
Tipul activitatii: mixta

Scopul activitatii:
Dezvoltarea capacitatii de exprimare orala, de intelegere si utilizare corecta a semnificatiilor
structurilor verbale orale.
Dezvoltarea capacitdtii copiilor de a stabili diverse legdturi intre cunostintele dobandite
anterior,;
Educarea capacitatii de a reproduce secvente dintr-o poveste;

Obiective operationale:

Domeniul experiential: Domeniul Limba si Comunicare
+¢+ Sa recunoasca povestea din care fac parte personajele descoperite in sala de grupa;
% Sa interpreteze roluri din povestea ,, Turtifa " utilizand cuvinte si expresii din povesti;

Domeniul experiential: Cunoasterea Mediului

%+ Sa denumeasca corect personajele ,,ascunse” in decorul amenajat Tn grupa;

% Sa prezinte corect personajele descoperite prin prisma Tnsusirilor fizice si

comportamentale;

Domeniul experiential: Educatie Muzicala

%+ Sa respecte linia melodica a cantecului din povestea ,, Turtifa "

% S& execute diverse miscari in concordanza cu versurile cantecului din povestea ,, Turtifa .
Metode si procedee de lucru:

*conversatia *explicatia * dramatizarea
*expunerea *exercitiul

Mijloace de Tnvatamant: decor cu scend din poveste (casuta, drum, copaci, tufisuri, floare,
ciuperca), personajele din povestea , Turtita” (mosul, baba, turtita, iepurasul, lupul, ursul,
vulpea), buline rosii.

Modalitati de evaluare:

Forma de evaluare: formativa

Metode de evaluare: prin apreciere verbala

observarea comportamentului copiilor

Forma de organizare: frontald, individuald.
Efectivul grupei: 26 copii
Biblografie:
1.Curriculum pentru invagdmantul prescolar 3 -6/7 ani.
2.“Curriculum pentru Tnvatdmantul prescolar”, Editura DIDACTIC PUBLISHING HOUSE,
2009.
3.“Revista Tnvatdmantul prescolar nr. 3-4/2009”, Editura ARLEQUIN, 2009.




Etapele activitazii

Continutul
instructiv-educativ

Strategii didactice

Evaluare

1.Moment
organizatoric

2. Introducerea in
activitate

3.Anuntarea
temei si a
obiectivelor

Asigurarea conditiilor pentru buna desfasurare a activ jtatii:

aerisirea salii de grupa;

aranjarea scaunelor in forma de semicerc;
pregatirea materialului didactic pentru activitate;
organizarea copiilor.

Tn cadrul Intalnirii de dimineatd se va face: prezenta copiilor,
completarea calendarului naturii, discutii referitoare la tema
abordata in aceasta saptamana.

Captarea atentiei se va realiza prin introducerea prescolarilor n
decorul de poveste amenajat deja Tn sala de grupd. Prescolarii afla
ca Zana Povestilor a pregatit mai multe surprize pentru ei. Acestea
se afla ascunse in sala de grupa. Pentru a afla ce trebuie sa facem
mai departe, le propun copiilor sa citim scrisoarea lasata de zana
pentru ei.

Dragi copii,

Trecand pe langa grupa voastra am auzit ca sunteti mari iubitori
de povesti. De aceea, eu am ascuns in sala de grupa mai multe
personaje pe care voi sa le gasizi, si cu ajutorul lor sa puneti in
scena povestea din care fac parte. Doamna educatoare va va ajuta,
iar voi trebuie sa fiti foarte atenti! Sunt sigura ca o sa va placa
povestea!

P.S. Rasplata de la sfarsit va fi dulce!

Cu mult drag,
Zana Povestilor

Dragi copii, Zana Povestilor a ascuns n grupa mai multe

personaje pe care Vvoi trebuie sa le descoperiti. Pentru inceput

insd trebuie sd observdm ce avem amenajat Tn fata noastrd,

Conversatia

Expunerea

Explicatia




4.Desfasurarea
activitatii

pentru a putea apoi descoperi personajele ascunse.
Copiii observa si descriu fiecare element din decor. Acesta este
format: dintr-o casuta, un drum si o padure. Sunt descrisi copacii
din padure, drumul si casuta analizandu-se coloritul lor dar Si modul
din care sunt alcatuiti.
Exemplul 1: Descrierea padurii: Un copil se va apropia de un copac
din padure si 1l va descrie: fiecare copac din padure este alcatuit din:
radacing, trunchi si coroand; - Radacina are culoarea neagra Si se
afla in pdmant, trunchiul are culoarea maro, iar coroana are culoarea
verde si este formata din mai multe crengi cu frunze.
Exemplul 2: Drumul Tncepe de la casuta si se continua in padure,
fiind presarat cu pietre, frunze, crengi, etc.
Mai departe voi alege cate un copil, care va cauta in decor
personajele ascunse. Fiecare personaj descoperit de copii, trebuie sa
fie descris si caracterizat de acestia.
Personajele descoperite sunt: mosul, baba, iepurasul, lupul, ursul,
turtita, vulpea.
Exemplul 3: Acesta este un mos. Este batran, are parul si barba de
culoare alba, costumul n care este imbracat are culoarea galben, iar
pantalonii au culoarea maro.
Exemplul 4:Acesta este un lup. Este un animal sélbatic, are culoarea
gri si se hraneste cu carne.
Exemplul 5: Acesta este un urs. Este un animal salbatic, are
culoarea maro, si se hraneste cu miere, peste si fructe de padure, nu
are coada.
Exemplul 6: Acesta este un iepuras. Este un animal salbatic, are
culoarea gri si se hraneste cu iarba, morcovi, varza, este fricos!
Exemplul 7: Aceasta este o vulpe. Este un animal salbatic, are
culoarea maro spre rosiatic/portocaliu si se hraneste cu carne, este
sireata.
Exemplul 8: Aceasta este o turtitd. Are forma rotunda, este facuta
din aluat si are culoarea galbena.
Exemplul 9: Aceasta este baba. Este la fel de batrana ca si mosul,

Conversatia

Conversatia




hainele ei au culoarea rosu si alb, iar pe cap poartd un batic.

Dupa ce toate personajele sunt prezentate, copiii denumesc povestea
din care fac parte - povestea ,, Turtita”.

Mai departe le voi comunica copiilor ca acum este timpul sa
indeplineasca dorinta zanei si sd pund in scend povestea ,, Turtita”.
Atéat decorul cét si siluetele cu personajele puse la dispozitie, vor
ajuta copiii pentru a dramatiza povestea cunoscuta deja de acestia.
Voi alege sapte copii care vor purta in mana siluetele personajelor
pe care le vor interpreta, iar ceilalti copii vor fi spectatorii. Cei sapte
copii se vor aseza in sir unul dupa altul si va incepe astfel
dramatizarea povestii ,, Turtita”.

Primii doi copii vor interpreta rolul babei si al mosului carora li se
face poftd de o turtitd, iar baba cautd in lada si reuseste sa facd o
turtitd cu ultimii pumni de faina pe care i gaseste.

Celelalte personaje (interpretate de copii) 1si gasesc locul in padure
n functie de momentul Tn care se Intalnesc cu turtita. In momentul
n care turtita este asezatd pe fereastra pentru a se raci, aceasta se
rostogoleste, fuge de baba si mos, apoi porneste spre padure.
Prescolarul care va interpreta rolul turtitei va canta versurile
cantecului ,, Turtita” (,,Sunt turtita rumenitd/Tn covatd plamaditi,/Pe
fereastrd m-am racit/Si de mos eu am fugit”). Tn goana ei se
ntalneste cu iepurasul, cu lupul, cu ursul, toti fiind pacaliti de acesta
prin cantecul ei. lepurasului Ti canta urmatoarele versuri: ,,lepuras
ramai cu bine/N-ai sa pui laba pe mine;” Lupului Ti canta: ,,Lupule
ramai cu bine/N-ai s& pui laba pe mine; Ursului Ti canta: ,,Ursule
ramai cu bine/N-ai sa pui laba pe mine;”.....iar ultimul copil va
interpreta rolul vulpii care o pacéleste pe turtitd; apoi 0 mananca.
Versurile cantate vulpitei sunt: Vulpe sa ramai cu bine/N-ai sa pui
laba pe mine;

Pe parcursul dramatizarii eu voi interpreta rolul povestitorului si voi
coordona din interior dramatizarea. Dupd ce cei 7 copii au
interpretat rolurile atribuite, voi alege alti 7 copii din randul
spectatorilor (in cazul in care timpul ne mai permite) care sa

Explicatia

Dramatizarea

Exercitiul




5.Asigurarea
feedback-ului

6. Evaluarea

7.Incheierea
activitatii

participe la dramatizarea povestii.

Le voi adresa prescolarilor diferite intrebari care au rolul de a
verifica povestea dramatizata.
- Cum se numeste povestea pe care noi am dramatizat-o azi?
- Ce personaje fac parte din poveste?
- Care sunt personajele pozitive si care sunt cele negative?
- Vaplacut povestea noastra de azi?

Voi sublinia aspectul educativ al povestii.

Voi face aprecieri generale si individuale referitoare la felul cum s-
au comportat la activitate.

Drept rasplata pentru buna purtare si activitatea desfasurata, fiecare
copil va primi o recompensa dulce de la Zana Povestilor,

Conversatia

Conversatia




Programul distractiv

1. Ne jucam Tn padure — joc cu text si cant

Prescolarii sunt asezati intr-un cerc. Se alege un copil care va juca rolul lupului.
Acesta va purta o pelerina cu masca lupului si va fi asezat strategic in afara cercului.
Cantand versurile cantecului ,,Ne jucdm in padure” se vor realiza miscari sugerate de
text. Jocul presupune si un dialog intre lup si copii dupa cum urmeaza:
Ne jucam in padure,
Tn timp ce lupul nu e! — bis
Lupul e?
Acum m-am trezit — spune lupul
Ne jucam in padure,
Tn timp ce lupul nu e! — bis
Lupul e?
Acum imi fac toaleta— spune lupul
Ne jucam in padure,
Tn timp ce lupul nu e! — bis
Lupul e?
Sunt la micul dejun — spune lupul
Ne jucam in padure,
Tn timp ce lupul nu e! — bis
Lupul e?
Acum ies afard si va voi prinde — spune lupul
Vine lupul! Fugiti!
Un moment, un moment,
Eu vreau doar sa ma joc cu voi,
Nu s& va fac rau!
Ce bine! Sa ne jucam!

2. Cine ajunge primul la Urs? - joc de miscare si competitie

Copiii vor fi asezati pe doud siruri, iar in fata lor la o distantd considerabila se afla
un urs mare de plus. Tn momentul in care se va da startul, va pleca un copil din
fiecare sir, fiind astfel o intrecere intre doi copii din cele doua siruri. Va castiga
copilul care va ajunge mai repede la urs. Castigatorii vor primi medalii.

3. Euvreau sa ma joc... (personajele din povesti) — joc distractiv

Pentru desfasurarea acestui joc, copiii se vor imparti in 3 grupe: grupa Caprei cu
trei iezi, grupa Scufitei Rosii si grupa Turtitei. Pentru delimitarea grupelor, copiii
vor purta medalioane cu personajele amintite mai sus. Fiecare copil va lua loc pe
scaun (scaunele fiind rasfirate prin grupa), in afara de unul singur care nu are loc.




Copilul care a ramas fara scaun va adresa formula: Ex: ,,Eu vreau sa ma joc cu
Scufita Rosie”. In acel moment, copiii care poartd medalioane cu Scufita Rosie fsi
vor schimba locul pe scaun, iar copilul care nu a avut loc, va incerca sa ocupe unul
dintre locurile eliberate. Astfel, un alt copil va raméane fara loc, continuand astfel
jocul.
Formulele de joc folosite de copii sunt:
% Eu vreau sa ma joc cu Scufita Rosie — copiii care poartd medalioane cu Scufita
Rosie 1si vor schimba locul;
Eu vreau s& ma joc cu Capra cu trei iezi — copiii care poarta medalioane cu
Capra cu trei iezi isi vor schimba locul;
Eu vreau sd ma joc cu Turtita — copiii care poarta medalioane cu Turtita si vor
schimba locul,
Eu vreau sa ma joc cu toate personajele — toate personajele isi vor schimba
locul.




